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Данный учебно-методический комплекс направлен на популяризацию и доступность получения математического, естественнонаучного, художественно-эстетического и инженерно-технического образования среди дошкольников, в том числе с детей с ОВЗ.
Учебно-методический комплекс способствует формированию интереса детей к объектам природы и техники, развитие у них любознательности и познавательной мотивации, способствует поддержке и развитию познавательных действий, становлению начал естественного-научного и инженерно-технического сознания, способствует развитию воображению и творческой активности, формированию первичных представлений о себе, других людях, свойствах и отношениях объектов окружающего мира.
УМК «Енотик» выпускается в нескольких вариантах. Можно использовать только «Базовый набор», который включает комплекты: «Прототипирование и создание моделей», «Создание интерактивных проектов», «Развитие представлений об окружающем мире. Измерения», «Прогрессор проекта», «Одежда и атрибуты для организации проектной деятельности». 
А можно дополнить комплексами научно-исследовательского направления: экология, биология, анатомия, физика, астрономия, география, геология, палеонтология и комплексами инженерно-технического направления: архитектура, мосты, моделирование, авиамоделирование, робототехника, основы программирования, математика, логика. 
Уникальность комплекса в его мобильности и возможности полного или частичного использования комплектов. К примеру, работать с комплексом можно:
· согласно календарно-тематического планирования детского сада (лексические темы «Дом», «Город», «Человек и его части тела», «Планета, на которой я живу», «Космос» и т.д.), 
· по областям образования (ФЭМП, формирование целостной картины мира, развитие речи и т.д.). 
· возможно создать отдельно тематическое планирование и работать по проектам разных сроков.
Учебно-методический набор для проектной деятельности в ДОО №1–М (математика, логика);
Отличительные особенности набора «Енотик»: Формирование базовых направлений естественно-научного, инженерно-технического образования у детей дошкольного возраста через развитие общей культуры, их социальных, нравственных, эстетических, интеллектуальных способностей.

Набор М-1. Математика, логика
Набор предназначен для организации проектной деятельности с детьми дошкольного возраста. Задачи набора направлены на создание условий по овладению детьми действий по игровому замещению и наглядному моделированию.
В состав набора входят 2 комплекта для работы с подгруппой детей - 4 человека, каждый комплект имеет индивидуальную упаковку.


Комплект № 1 «Математика»
В состав комплекта входят: числовая линейка, набор к числовой линейке, модель единицы измерения, комплект «Бусы» (счет в пределах 10) с карточками-заданиями, набор объемных тел, настольные и напольные игры, карточки с заданиями, планшеты для «Обучающего калейдоскопа ДО» или аналог, комплект карточек с заданиями по теме «Цифры и числа», видео-контент, журнал проекта.

Комплект № 2 «Логика»
В состав комплекта входят: настольные игры, направленные на развитие логического мышления детей дошкольного возраста, карточки с заданиями, планшеты для "Обучающего калейдоскопа ДО” или аналог, комплект карточек с заданиями по теме " Части и целое ", «Логика» (кубики с набором заданий),  видео-контент, журнал проекта.
Flash-накопитель с видео-контентом ко всем комплектам учебно-методического набора для проектной деятельности в ДОО №1–М  и ключом для активизации Прогрессора проекта. Методическое руководство.

Дидактические игры.
Дидактическая игра Шоколадные дольки.
Домино для детей может стать не просто развлечением. Сомневаетесь? Присмотритесь к дидактической игре для дошкольников «Шоколадные дольки» от игротеки «Ребус». Все игры в этой игротеки непростые, а развивающие.
В частности, эта дидактическая игра для дошкольников познакомит их с понятиями «часть-целое», геометрическими фигурами, а также счетом в пределах пяти.
В игре 32 фишки домино только на них не привычные точки, а шоколадное печенье! Каждое печенье – это не что иное, как определенная геометрическая фигура, и она поделена на несколько частей.
Эта дидактическая игра для дошкольников потребует небольшой подготовки. Стоит познакомить малышей с видами «печенья», т.е. геометрическими фигурами: покажите ему все фигуры, назовите их, попросите нарисовать, найти похожие предметы вокруг вас.
Когда названия фигур хорошо запомнятся ребенку, можете обратить его внимание на отдельные части «печенья». В частности, на то, что разные фигуры по-разному делятся на две, три, четыре одинаковых части. После подготовительного этапа можно приступать собственно к игре в домино. На каждой фишке вы увидите две печеньки. Ваша задача – подобрать фишку, так, чтобы стоящие рядом печеньки имели равное количество частей.
Игра с печеньем, на первый взгляд, кажется простой, однако, она поможет дошколятам в легкой игровой форме усвоить такие непростые понятия, как дроби (деление целого предмета на составные части), разовьет умение их сравнивать, и, конечно же, поможет научиться считать до 5.
Авторы советуют игру с 4 лет, однако, на наш взгляд, она оптимальная для детей 5-6 лет.
В комплекте: большая стартовая и 32 карточки-домино.
Материал: картон.
Математическая викторина с проверкой « Едим, едим, измеряем…».
Тема игры: звуковой анализ слов, обобщающие понятия, грамматические формы частей речи.
Некоторые предметы, которыми мы с удовольствием пользуемся, не нуждаются в мудреных инструкциях по применению. Карандаш, например, или мяч. А эта игра - настоящее сокровище для тех, кому нравится импровизировать, придумывать новые полезные задания и головоломки.

На десяти листах "Карусели…" только на первый взгляд царит хаос. Все становится на свои места после того, как поставлена задача. Допустим, найти на карточке предмет, название которого начинается на мягкий звук "ль": "Лейка, лимон, листик…" Или назвать слово, состоящее из 2 слогов: "све-ча". Или назвать все одушевленные предметы… И за правильный ответ получить призовую фишку.
А еще в игре можно использовать шестигранный волчок и в зависимости от "выпавшей" после его остановки картинки найти, к примеру, фрукт, или - игрушку, или - предмет синего цвета, или - назвать существительное среднего рода. Для всего этого нужно быть очень внимательным, знать правильные названия, помнить о вопросе и не медлить с ответом.
Что особенно ценно в игре - это возможность придумывать "на ходу" и называть предметы так, как этого требует ситуация. Например, лампу можно назвать и "светильником", и "торшером", шляпку - "панамой", а клубнику в корзинке - "урожаем" или "ягодой".

А придумать притяжательное прилагательное? "Бабушкины валенки", "папин портфель", "заячья капуста"… Найти антонимы: "мягкий - твердый", "сладкий - горький"… Сколько еще вариантов и остановок на карусели из слов? В какую сторону она может завертеться? С какой скоростью? Все зависит от вас - только держитесь крепче!

Игра Воскобовича ГЕОКОНГ
Геоконт представляет собой квадратное поле из фанеры, на которое нанесена координатная сетка: из центра выходит 8 лучей, на каждом отмечены 4 точки. Лучи обозначены буквами, точки на лучах - цифрами. В точках установлены разноцветные пластмассовые гвоздики.
Игра состоит в создании различных фигур с помощью разноцветных резиночек, которые натягиваются на гвоздики. В состав входит альбом схем. Ребенок может создавать фигуры по образцу или придумывать свои схемы.

С помощью Геоконта можно познакомить ребенка с координатами. Каждый гвоздик имеет свою координату: название луча и номер точки на луче (Б3, Г2 ...). Можно предложить ребенку создать фигуру на геоконте по шифру: вы называете координаты гвоздиков, а ребенок надевает на них резинки и получает рисунок.

Кроме альбома со схемами, в состав входит методическая сказка "Малыш Гео, ворон Метр и Я, дядя Слава". По ходу сказки ребенок познакомится с различными геометрическими понятиями: точка, отрезок, прямая, геометрическая фигура, угол. После каждой главы сказки предлагаются задания для самостоятельного выполнения.

Данный вариант игры Геоконт подходит для индивидуальных занятий. Поле не очень большое (25х24 см), его удобно расположить на столе. Если Вы хотите использовать игру при групповых занятиях, советуем приобрести большой вариант игры: Геоконт "Великан"
Состав:
- фанерное игровое поле 25х24 см
- набор резинок
- альбом схем
- книжка с методической сказкой.
Вместе весело играть (альбом -игра).
Палочкам Кюизенера и Блокам Дьенеша.

Для работы с альбомом понадобятся 1 коробка блоков Дьенеша и 1 коробка Палочек Кюизенера. В комплект они не входят, необходимо приобрести их отдельно.
Альбом представляет собой книжку формата А4. Каждая страница альбома - отдельное задание. На странице приведена картинка, элементы которой необходимо выложить из блоков и палочек. Все картинки альбома объединены сюжетом, небольшой сказочной историей. Историю можно прочитать последовательно на каждой странице (как в обычной книге) или целиком на последней странице альбома.
Кроме картинки и фрагмента истории, на каждой странице приведены дополнительные игры и задания. Пальчиковые игры, загадки, дополнительные задания по выкладыванию картинок ...
